Kartograficka generalizace pfedstavuje jednosmeérny proces, jehoz
cilem je redukovat mnozstvi informaci z pavodni mapy (popf.
prostorové databaze) v zévislosti na méritku a typu nové mapy ¢i
druhu nesené informace na nové mapé (Regnauld, 2001). Béhem
generalizace mapy dochazi k tpravé ptivodnich objekti (a jejich
vztaht), at uz bodovych, liniovych ¢i ve formé polygonti z divodu
zachovdani dobré ¢itelnosti odvozené mapy — napt. je zjednodusen
jejich tvar nebo jsou nékteré objekty seskupeny ¢i zvétseny. Tyto
zmény ptivodni mapy vyvolané predevs$im zménou méritka vsak
¢asto puisobi protichiidné, jelikoz jsou nékterd generaliza¢ni pra-
vidla ve vzajemném konfliktu - pfi zvétseni Sitky potoka dojde
k prekryti blizké silnice, ktera tak musi byt odsunuta; do mapy ne-
lze zaznamenat véechny objekty, ale je nutné vybrat pouze nékteré
atd. Generalizace je tedy pro producenty map jednim z naro¢nych
kroki celého procesu tvorby map (¢asové i finan¢né) a je snaha
ji automatizovat (Basaraner a Selcuk, 2004). Pravé automatizace
tohoto procesu je v poptedi zdjmu odbornikt z oboru kartografie
poslednich nékolik desetileti, coz souvisi zejména s rozvojem map
v digitalni podobé.

V pocatcich automatizované generalizace byla vénovana po-
zornost zejména generalizaci linii ¢i pfirodnich ploch (napf. jezer).
Pozdéji se pozornost obratila smérem ke kontextualni generalizaci,
tedy generalizaci, béhem které jsou jednotlivé prvky mapy generali-
zovany s ohledem na prostorovy kontext (Regnauld, 2001). Jeden
z typt kontextudlni generalizace, kterému bylo doposud vénovano
v odbornych publikaci spiSe méné prostoru, je tzv. typifikace.
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Typifikace (nékdy téz typizace, v angl. typification) je proces, béhem
néhoz je redukovan pocet objektl ve skupiné objektii pfi zachovani
puvodniho vzoru (vzhledu) této skupiny objektd (napt. Anders
a Sester, 2000; Anders, 2005; Mao et al., 2011). Béhem tohoto pro-
cesu je tedy nutné respektovat jak hustotu ¢i poradi objektt v jed-
notlivych skupinach, tak i vyznamné parametry téchto objektd,
mezi néz patii napt. velikost a orientace, aby mohl byt zachovan
puvodni vzor (Gong a Wu, 2016). Proces typifikace se v napros-
té vétsiné ptipadi v kartografické literatufe vztahuje zejména
ke generalizaci budov; néktefi autofi, napt. Regnauld (2001) nebo
Christophe a Ruas (2002), termin typifikace pouzivaji dokonce
pouze vyhradné ve spojeni s budovami. V ptipadé zachovani vzoru
ptigeneralizaci ptirodnich objektt (napft. jezer) se uvadi spise ozna-
¢eni strukturalni zjednoduseni (v angl. structural simplification)
(Li, 2006). S pojmem typifikace se v$ak lze setkat i v jinych obo-
rech vice ¢i méné pribuznych kartografii — napt. v geoinformatice
se tento pojem vyuziva mimo jiné pro proces zjednodusovani vzoru
tasad budov ve 3D (napt. Shen et al., 2016), zatimco v biologii se
uzivé pro jednotné pojmenovavani rostlinnych i Zivo¢i$nych druht
(Housa a Stys, 2003). V této knize bude nadile pojem typifikace
chapan vzdy jako jeden z procesii kartografické generalizace ty-
kajici se vyhradné budov.

Budovy predstavuji dulezité objekty na zemském povrchu,
které plni celou fadu funkeci — obytnou, obchodni, kancelatskou,
kulturni atp. Pro ¢lovéka jsou mnohdy i vyznamnym orienta¢-
nim bodem, at uz ve mésté (vyznamné, historické, vyskové budo-
vy), nebo v fidce osidlené krajiné (horské chaty). Patfi¢ny prostor

18 —19 GENERALIZACE ZASTAVBY S VYUZITIM TYPIFIKACE



jim proto musi byt vénovan i pti zakresu do map. Jelikoz budovy
vznikly lidskou ¢innosti a lidské potfeby se neustale vyviji, jsou
tyto objekty intenzivné prestavovany, nevyhovujici jsou bourany,
nebo jsou stavény budovy nové. Tyto zmény kladou zvysené naroky
na kartografy, ktefi tyto prvky musi v mapach, na rozdil tfeba od
fyzicko-geografickych prvkd, ¢asto aktualizovat. Proto je tenden-
ce tento proces co nejvice automatizovat. Pri aktualizaci mapy
vSak musi byt - stejné jako v pripadé jinych prvki mapy - budovy
generalizovany. Jednou z moznych generaliza¢nich technik pouzi-
vanych pro budovy je jiz uvedena typifikace. Vybranych objektti
se ale tyka cela fada generaliza¢nich operaci, které spolu casto tzce
souviseji. Jejich prehled prezentoval Li et al. (2003) a autor ho zde
uvadi jednak pro jednozna¢nou definici nékterych pojmi, které
se objeviiv dil¢ich ¢astech této studie, a jednak pro lepsi pochopenti
samotného pojmu typifikace (viz nize):
« Agregace (angl. aggregation) - spojeni vice oddélenych budov
do jedné.
o Zhrouceni (angl. collapse) - zména geometrie objektu (napft.
z polygonu na bod).
o Odsunuti (angl. displacement) - zména ptivodni pozice bu-
dovy nebo jiného prvku (napt. z divodu vyreseni prostorového
konfliktu).
o ZvétSeni (angl. exaggeration) — zvétSeni budovy (nebo jejich
¢asti), pokud by budova (nebo jeji ¢ast) na mapé vysledného
meéfitka neodpovidala minimalnim definovanym rozmeéram.
« Vymazani (angl. elimination / selective omission) — vymazani
(eliminace) malych nebo nedtlezitych objektu.
o Zjednoduseni (angl. simplification) - zjednoduseni tvaru bu-
dovy.
o Typifikace - redukce poctu budov ve skupiné budov pti zacho-
vani ptivodniho vzoru skupiny téchto budov.

Ptehled uvedenych operaci na ptikladu v rastrové podobé je
znazornén v tabulce 1.
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GENERALIZACNT PUVODNI PODOBA (PP) PP — ZMENSENA | PP — ZMENSENA
OPERATOR A GENERALI-
ZOVANA
agregace m
1 u= fen
zhrouceni
L | [ ]
odsunuti -
»m.. |-
s mmsmsnny -
zvétseni .
eliminace Hm
zjedn Seni 1 ] [ ]
e ' .
typifikace 1 1 |
1 1 | --
- - - -
1 1 |
tab. 1 — Prehled generaliza¢nich operétor( budov; zdroj Li et al. (2003)

Zde je na misté uvést, ze typifikace neni od ostatnich uve-
denych generaliza¢nich operaci striktné oddélena, ale naopak je,
resp. mutize byt, syntézou nékolika pfedchozich generaliza¢nich
operatorti — napt. pfi realizaci typifikace je nutné budovy zvétsit,
ty nedulezité vymazat a zbyvajici odsunout, aby byla zachovana
dobra ¢itelnost mapy a zdroven struktura budov na odvozené mapé
odpovidala struktufe budov na mapé ptivodni. Basaraner a Selcuk
(2004) také upozornuji na to, ze vybér generaliza¢nich operaci a je-
jich posloupnost by nemély byt ndhodné, protoze oboje ovliviiuje
vysledny vzhled mapy.

Li (2006) uvadi, Ze generalizacniho procesu typifikace je vy-
uzivano zejména pii tvorbé map osidlenych oblasti v méfitcich
1:10000 az 1:25 000, ve vyssich métitcich spiSe prevazuji gene-
raliza¢ni operace agregace ¢i symbolizace.
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Doposud znamé typifika¢ni algoritmy je mozné rozdélit do
dvou zékladnich skupin (Christophe a Ruas, 2002; Anders, 2005):
1. Typifika¢ni algoritmy bez predchozi identifikace struktury
budov ve skupiné.
2. Typifika¢ni algoritmy s identifikaci struktury budov ve sku-

piné.

Typifika¢ni algoritmy bez pfedchozi identifikace struktury budov
ve skupiné

Do prvni zminéné skupiny patii pouze nékolik algoritmt,
které pracuji na jednoduchych geometrickych principech, ¢i do-
konce na principu ndhodného vybéru objektii v poc¢ate¢ni skupiné.
Presto mnohdy v jistych situacich (zejména v ptipadé skupiny ho-
mogennich budov) dokazi dobte replikovat piivodni vzor skupiny
budov a jsou tedy v praxi dobfe pouzitelné.

Typifika¢ni algoritmy s identifikaci struktury budov ve skupiné
Druhd, pocetnéjsi skupina typifika¢nich algoritmu, které
identifikuji strukturu budov ve skupiné, se skldada ze dvou dil¢ich
procest, kterymi jsou (Burghardt a Cecconi, 2007):
1. Identifikace prostorovych vztahtl ve skupiné - cilem toho-
to procesu je identifikovat vyznamné budovy ¢&i clustery budov,
rozdélit budovy do skupin ¢i zjistit rozlozeni budov viici ostatnim
geografickym prvkam (typicky silnicim).
2. Provedeni potfebnych generalizaénich operaci (zvétseni,
eliminace, odsunuti) na zdkladé znalosti struktury budov tak, aby
vysledek odpovidal kartografickym pravidlim a bylo zachovano
puvodni rozlozeni budov.
Dosud predstavené typifika¢ni algoritmy obou zminénych
skupin jsou v kratkosti predstaveny v dalsi kapitole.
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